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Uge 3

Dagsorden

-
s

= @velser
= Hvad har vi gjort i sidste uge?
= Hvor skal | veere?

= | ektion
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Qvelser

-
s

Anden gang

13:00 —-16:00

2 hold:

- Hold 1: lokale 4.04
- Hold 2: lokale 4.05
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Informationer

-
s

= Nyhedsgruppe
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| sidste uge

-
e

= | eksikalske elementer
= Typer og variabler

= Metoder

= Nummer typer

= Kommatal

= Udtryk/cast

= Boolean
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Hvor skal | veere?

=
= Teori
- | har laest kapitel 1 og 2
- | har ogsé leest lidt i kapitel 3
= Praksis
- 1 kan skrive, oversaette og kere nogle smé programmer
- | er feerdig med afleveringsopgave 2
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