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Donald Schön:

· Professor på arkitektur på Massachusetts Institute of Technology (MIT)

· Især kendt for bøgerne ”The Reflective Practitioner : How Professionals Think in Action” (på dansk Den reflekterende praktiker) og “Educating the Reflective Practitioner”

· Begrebet reflection-in-action

MIT

· Et af de mest prominente tekniske universitet i USA

· Atombombeprojektet

· Kunstig intelligens

· Media Lab

Artiklens formål

· Vise hvad det vil indebære, hvis man skulle programmere en computer til at kunne designe

· Argumenterer imod, at computere skulle kunne designe (selvstændigt).

· Argumenterer for at bruge AI til at udvikle redskaber for designere

· Solid modelling – 3D med viden om materialer (f.eks. SolidWorks)

Petra’s problem 

(Se også kap. 3, 5 og 6 i The Reflective Practitioner)

· Diskussionen mellem Quist og Petra

· Form og landskab

See – move – see. 

(s. 5)

· Reflective conversation with materials of a design situation

· Reflection-in-action

· Se: ”sees what is there”

· Se: ”judgement about the pattern ’seen’ in the first sense”

(s. 6)

· Move = experiment

· Resultat: konfirmeret eller negeret 

· Appreciations / appreciative systems

· Opdagelse af utilsigtede konsekvenser (fig. s. 136)

(Sti som uintenderet artefakt.)

· Genkendelse medfører anvendelse af andre sider af sit appreciative system.

· See – move – see som en dialogisk (conversational) struktur

Design world

· Gestalt / gestaltning (s. 7)

· Ontologi: ”a construction of the totality of things and relationships that the designer takes as the reality of the world which he or she designes” (s. 9)

