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Udgangspunkt og formål

I opgave 2 skulle I indsamle og analysere data udfra en problemstilling, der på den ene eller den anden måde handler om livet i huset. 

I denne opgave skal I på baggrund af opgave 2 designe forslag til hvordan man kan bruge IT til at adressere det fokusområde eller problemstilling I anlagde for (eller fandt frem til i) opgave 2. 

Resultat

Opgaven skal munde ud i et konkret forslag til et system samt en vurdering af systemets anvendelighed.

Et konkret forslag til system, kan visualiseres i form af en prototype eller en mock-up, der viser hvordan systemet ser ud og dets interaktionsmuligheder. 

En vurdering af systemets anvendelighed skal foreligge skriftligt (max 5 sider), og kan enten være i form af en evaluering af designet eller i form af en beskrivelse (f.eks. storyboards eller scenarier), der viser hvordan den fremtidige anvendelse af systemet tænkes at løse de problemstillinger I har fra opgave 2.
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