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Dette er en øvelse i at klarlægge hvad der ligger i en problemstilling. Hvilke ‘issues’ er der? Hvad skal I have klarlagt for at kunne gå videre? Med andre ord er dette en øvelse i “at stikke fingeren i jorden”. 

... så kunne man ligeså godt have sovet lidt længere...

Det er frygtelig irriterende at fare ud af døren for at nå herind - blot for at finde ud af, at man lige så godt kunne være blevet hjemme. Hvordan kan man få at vide, at undervisningen er aflyst? 

Skitser problemstillingen i form af forskellige løsningsmodeller, der kan fortælle folk, at undervisningen kl. 9.00 er aflyst. Hvordan får man fortalt alle at de godt kan blive hjemme? Kig på hvem der gør arbejdet, og hvilke krav man stiller for at kunne få information. Er det acceptabelt at de fleste kan få det at vide?


