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Lektion

Forelæsning om designprocessen. Forskel mellem en traditionel vandfaldsmodel og en eksplorativ tilgang. Forskel mellem problemløsende og problemsøgende processer. Designteori. Vision – operativ billede – kravspecifikation.  Design som en dynamisk proces og som læreproces. Designerens rolle.

Øvelse

Vi starter med at dele op i tre øvelseshold, og derefter i projektgrupper á 3-4 personer.  Resten af eftermiddagen (frem til kl. 15) arbejder vi med skitseøvelsen (se nedenfor)

Forberedelse

1. Bagrrundslitteratur for forlæsningen er kapitel 3: Processen fra Löwgren & Stolterman "Design av informationsteknik", Studentlitteratur, 1998, s. 56-82

(Første artikel i kompendiet)

2. Tag et kig rundt på et supermarked internet site og tag noter om hvad I finder godt og skidt.

Skitseøvelse

Øvelsens formål er at give jer lejlighed til at arbejde med skitser under vejledning. Skitser er en vigtig del af proces, da det er en måde at fasthold tanker undervejs og en måde at reflektere og eksperimentere med de problemstillinger man støder på undervejs. 

Ud fra jeres noter skal I i hver for sig lave tre skitser der visualiserer jeres ide om hvad man kunne gøre bedre. Fokuser forslagene, så det er én faktor I ændrer på og vis eventuelt med supplerende skitser hvilke konsekvenser det måtte have for andre faktorer.

Det er vigtigt, at I hurtigt bestemmer jer til én faktor, så I kommer igang. F.eks navigationens logik, informationshierakiet, dens visuelle udtryk, stemningen ect. (Diskussion om hvilken faktor man skal vælge, er ikke en væsentlig del af opgaven :-)

Diskuter forslagene i jeres grupper og sammen med jeres vejleder. Prøv at se hvilke forslag der supplerer og hvilke der udelukker hinanden. 

Lav en samlet oversigt over hvilke problemer I har gjort noget ved, og hvilke fordele/ulemper der måtte være med netop den måde I har håndteret de enkelte problemer på. 

