Øvelse til Tekstformidling 

Uge  40

Tema: Arkitektur/struktur: interaktive fortællinger

Opgaven: konstruktion af en interaktiv fortælling

Denne opgave tænkes løst i 2-mands grupper.

“Hans og Grethe som online fortælling”

1) Vedlagt er en moderne udgave af Hans & Grethe. Læs denne til inspiration (I må også gerne klippe/klistre direkte i teksten herfra).

2) Dette eventyr skal nu laves som en overskuelig online fortælling/historie. “Budskabet” må gerne være at man bliver tyk hvis man spiser for meget slik.

3) Start med at se på MLR’s modeller for interaktive dramatiske strukturer, som de præsenteres i dagens tekst der kan findes i kompendiet (uddraget af Narrative as Virtual Reality, se siderne 247-256). 
Diskuter hvilken en struktur I kunne tænke jer at bruge eller I synes ville passe til en fortælling af denne slags.

4) Prøv herefter at omsætte teori til praksis ved at overføre Hans og Grethe til den valgte struktur. 

a) Hvis I vil forestiller jer fortællingen multi-medial og meget omfattende kan I vælge at lave opgaveløsningen som et storyboard (se næste side). 

b) Hvis I vil lave en fortælling der er tekstbaseret og hvor I arbejder med at bruge sproget til at skabe “stemning” og til at styre læserens valg, kan I lave en opgaveløsning, der består af en kort version af historien i form af en html-tekst med et vist antal links/skærme med skreven tekst (eller alternativt til html: et word-dokument hvor de forskellige side/”skærme” er tydeligt markeret og hvor links markeres som understregninger i teksten). I kan stadig bruge “et storyboard” som inspiration til at tænke struktur.

5) I begge versioner af opgaveløsningen vil det være oplagt at udvide den vedlagte historie med alternative “spor” eller slutninger som læseren kan vælge imellem – disse kan i løsningerne bare angives som “titler” på storyboardet eller som nogle meget korte tekst-sider. Her er inspiration til nogle mulige slutninger:

slutning 1: hans og grethe finder hjem men er blevet tykke

slutning 2: hans bliver spist, grethe overlever og går på slankekur

slutning 3: grethe bliver spist, hans gifter sig med heksen og dør af overvægt

slutning 4: hans og grethe flytter hjemmefra og åbner en slikbutik med økologisk slik

osv....brug fantasien!

En moderne udgave af Hans og Grethe

(fra Det Kgl. Teaters udgave af samme)

Hjemme 

Hans og Grethe spiser meget slik. Det bedste de ved er at sidde foran fjernsynet og se slikreklamer og gufle i sig. Det gør de også i dag. Hans er lidt af en drillepind, han puster en slikpose op og knalder den, så deres mor bliver helt forskrækket og skælder ud og slukker for fjernsynet. Udenfor dytter en bil. Det er morens kæreste, der kommer med en rose. De to forelskede voksne danser rundt og glemmer verden omkring sig. Børnene synes han er en sær én, og da de voksne er ude af syne, beslutter de at tage nogle penge fra hans lomme og stikke af for at købe slik.

På gaden 

Ude på gaden er det ved at blive mørkt og der er store uhyggelige skygger, men for enden af gaden ligger en slikbutik. En kakerlak dukker op og forskrækker Hans og Grethe, og pludselig er der store rotter overalt. Børnene er nysgerrige og følger efter dem hen til slikbutikken, hvor Tante Sukkergodt åbner vinduesskodderne og lader det regne med slik. Det er rent slaraffenland. Foran butikken er der nu kommet flere børn, der alle spiser grådigt. Børnene synes at de bliver mærkelige af slikket, de danser rundt og hvirvles sammen med Tante Sukkergodt ind i slikbutikken, mens Hans og Grethe bliver jaget af rotterne og prøver at gemme sig. Tante Sukkergodt genner rotterne ind i butikken og lægger slikspor ud til Hans og Grethe, der følger med ind i butikken, hvor de æder sig propmætte og falder i søvn. 

I Slikland 

Tante Sukkergodt er i virkeligheden en ond heks, som hersker i Slikland. Hun forvandler børn til slik og spiser dem. Hun og hendes tjenere, vingummi-rotterne, tvinger de tilfangentagne børn ind i en slikmaskine, og ud af den kommer slikstokke, vingummifrøer og brunkager. Da Hans og Grethe vågner op venter dem en stor overraskelse. Alt er lavet af karamel! De synes et øjeblik, at de er kommet i Paradis og de danser glade med. Men inden længe begynder heksen og rotterne at jage Hans. De fanger ham, men Grethe opdager heldigvis, hvad der er ved at ske: også de skal forvandles til slik. For at redde Hans lokker Grethe heksen i den store slikmaskine - og snart er hun også forvandlet til slik. 

På gaden  

Grethe skynder sig at befri Hans - og sliklandet forsvinder. De to børn længes hjem og er glade, da de møder deres mor, som har været urolig og længe har ledt efter dem. De andre børn er også blevet befriet - heksen er forvandlet, fortryllelsen er brudt. 

teksten er hentet på: http://www.kgl-teater.dk/dkt2002/ballet03/Artikler/hansog.htm

Storyboard

Et storyboard er et (visuelt) manuskript over din historie – en disposition over hvad du vil gøre med din historie og hvad der sker i den.

Et detaljeret storyboard indeholder typisk beskrivelser af hvad der skal ske i hver scene, på hvert skærmbillede etc.

Et storyboard for en interaktiv tekst/fortælling bør også indeholde anvisninger til hvilke interaktive elementer der findes på skærmen og hvad de gør.

Dette skal bare være en meget kort og simpel historie. I dette tilfælde skal I “bare” lave et storyboard, der indeholder:

- en tegning (eller html-side), der demonstrer de generelle interaktionsmuligheder i jeres historie – og hvordan bruger skal foretage input. (skal bruger f.eks kunne klikke på hotspots? skal bruger klikke på link? skal bruger indtaste ja eller nej? skal bruger udfylde spørgeskema osv)

- en fortællemodel ala Ryan der gælder for jeres historie (træ, cirkel, netværk “kålorm”, osv)

- en side der oplister de væsentligste scener/historieelementer og valg indenfor disse. I kan f.eks følge den sceneopdeling der er for den vedlagte historie (hjemme, i butik, ude). Her er et eksempel på storyboard for “hjemme scener”:

Hjemme: 

Del 1: animation af Hans og Grethe der taler sig sammen. Hans forslår de går en tur. 
Læser kan vælge enten ja (valg 1) eller nej (valg 2).

Valg 1: del 2: animation af Grethe der svarer nej. Hans går ud af døren, Grethe fortryder og løber efter ham. Grethe følger Hans til slikbutik.


Valg 2: del 2: animation af Grethe og Hans der forlader hjem. Grethe siger at nu hvor hun går med bestemmer hun hvor de går hen. 
Læser kan vælge enten Slikbutik (valg 1), internetcafe (valg 2), tøjbutik (valg 3).

osv.

