Liste over muligt ekstramateriale til Usability, efteråret 2004.
Note: Denne liste er lavet ud fra en personlig mening om at nogle af lektionerne i U2004 sagtens kunne have båret mere materiale. Et eksempel er Usability I Fremtiden (eller hvad den nu hed), hvor der så vidt jeg husker kun var 6-7 scenario’er at læse på.

De fleste af de valgte kapitler herunder er ret korte, og jeg mener ikke at de vil overbebyrde den studerende, eftersom de fleste også er relativt let læsning. Jeg ser altså ikke denne liste som en art fjendtlig overtagelse af nogle områder, men supplement.
…og så vil jeg selvfølgelig gerne have noget med i pensum! ( 

Son of Web pages that suck: 
· Judging Web Sites and Dog Shows. (9 sider)

Vincent Flanders opsummerer ganske kort hvilke typer af sider han mener der findes, og hvad man kan forvente at baggrunden er for dem. 3 af siderne går på ”Jakob Nielsen vs The Artists”, en diskussion af to lejre i webdesign, der peger væk fra JN’s meget firkantede måde at omtale Usability på.
Information Architecture for the www, 2nd edition

· Kap 17: Making the case for Information Arcitechture. (12 sider)
Jeg kan godt lide kapitlet, fordi det bl.a. omtaler en række mere uformelle teknikker end Mayhew & Mantei’s mere økonomiske teknikker. Der er samtidigt nogle modargumenter mod alle tallene, som man kan forberede sig på at diskutere.
Kapitlet handler nok om IA, men det er stort set muligt at skifte ”IA” ud med ”Usability” hele vejen igennem: Teknikkerne er de samme.

Information Arcitechture – Blueprints for the web.
· s. 104- 108: Doing a cart sort. (4 sider)

Kortsortering er dejligt banalt, men her er et par let læste sider om hvordan man kigger en ekstra gang på resultaterne.

· Kap 8: Eat me, drink me, push me. (56 sider)
 Jeg er ikke klar over hvorvidt alle eleverne på holdet har taget faget HCI/Interfacedesign før kurset, men foreslår dette kapitel for at give nogle hints om hvilke interfaceelementer der passer til forskellige situationer. Som du selv har været inde på (efter at jeg borede lidt i det i en pause) forventer du ikke at eleverne efter kurset skal være fuldtids usabilityeksperter, og dette kapitel er så en kort hjælp til at designe i stedet for at rette fejl. 56 sider som ekstramateriale er nok en del, men bogen er lettere skrevet end Steve Krug’s Don’t Make Me Think, og stoffet tager ikke meget mere end en halv time at læse.

Handbook of usability Testing (Jeffrey Rubin)
· Kap 2: Overview of Usability Testing. (20 sider)
Kapitlet er valgt, da det omtaler en række mål for tests samt fire typer usability tests: Exploratory, Assesment, Verification og Comparision. Jeg synes at det er godt med et lille hurtigt overblik over hvordan de forskellige tests kan lille i et forløb. 

Handheld Usability (Scott Weiss)
· Kap 2: Handheld Devices (46 sider)

En oversigt over forskellige former for devices (Phones, Pagers, PDA’s) og de forskellige krav der stilles til dem, samt en række protokoller. Igen et hurtigt overblik, der lige giver en idé om hvad der findes omkring emnet. Let læst.

Usability for the web: (Brinck/Gergle/Wood)
· Kap 1: Introduction (11 sider)

Jeg kan godt lide den mere detaljerede måde at splittet begrebet Usability op på, end de tre som Jordan bruger i “An introduction…” og her er, meget praktisk, fire områder der arbejder mod Usability. Godt at holde sig for øje i diskussioner.
