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avafar: Der er kommet noget rigtig god musik, hva'?

Kaare: GUD JA

avafar: jeg tror det kommer fra musikkasserne nede på festpladsen

avafar: Nå, kaare, jeg smutter igen, vi ses senere. Ha' det godt

Kaare: hva siger du så avafar

avafar: hvad siger jeg til hvad?

Kaare: ?

Kaare: musiken

avafar: nåh, musikkassen! Flot

avafar: Men kaare, du skal give den en "create sound" kommando før der kommer musik i

avafar: nå, nu er du væk igen. 

avafar: Jeg lytter efter den næste gang jeg kommer forbi. hej, hej

Kaare: hej hej

Immigration Officer: Welcome to itech.  Remote collaborative fabarication is in progress.

Immigration Officer: Velkommen til Avafars verden!

estroide: Hej

estroide: hej hvem er du?

estroide: hej hej

"Hiker": Hej Hej

"karsten": jJdavs

"Hiker": Jo davs

"Armilla": Hej Estrid, jeg er Lisbeth og vil lige sige at vi holder en em pause før vi mædes med dig for alvor. Er det OK?

"Hiker": Please

"bwoal": fHøloøj allesammen I ser mig noget anderledes ud:-9

estroide: ok. lisbeth - hvornår mødes vi så?

"Hiker": Jo tak i lige måde

"Armilla": Om 10 min

estroide: Mint, armilla

estroide: fint, mener jeg

"Armilla": Er det OK :)

"Hiker": Vi ses

estroide: hej hiker

"Armilla": Troede lige mint var en smart form for slang

"trefork": Skal lige hente en kop kaffe

estroide: :-)

"Armilla": Jeg skal også lige ha en bid brød ...

estroide: ok, trefork

"Armilla": Er tilbage straks

"Armilla": Hej; så er jeg tilbage igen...

"Armilla": Er du der?

estroide: hej Armilla, ja nu er jeg her

"Armilla": Tiden går ...altid for hurtigt, suk...

estroide: er I andre der?

"Armilla": Men vi startede også dagen med en lang diskussion

"Armilla": Jeg er den eneste, der er her nu - alle de andre ryger...

estroide: ok. Jeg har egentlig ikke tænkt mig at snakke om ANT - hva' syns du?

"Armilla": Helt fint - jeg har prøvet at gennemgå det, så godt jeg nu kunne - men har sagt folk kunne stille spørgsmål til dig, hvis de har lyst

"Sparx": Nu har vi røget :-)

estroide: ok

"bwoal": Næ, næ vi er skam nogle stykker der ikke er nikomaner...så´n næsten da

estroide: er alle nikomaner og nonnikomaner til stede?

estroide: kan I ikke lige være lidt "happy", så jeg kan se om I er her?

"Armilla": De sidste nikomaner mangler, jeg henter dem lige...

"bwoal": Dette er et spøjst sted- meget stort synes jeg

estroide: undskyld, I er turister, så I har ikke mulighed for "happy" gesture, men I kan vinke

"bwoal": hvordan det?

estroide: oppe i baren over verdenerne kan I klikke på wave

estroide: hej hej

"karsten": hej haj

"bwoal": Øv ser lige at jeg er fuldstændig umoderne...suk

estroide: er sparx og trefork her også?

"Armilla": mangler een, der lige skulle hente noget print

"Sparx": jeps

"Armilla": han kommer nu

"trefork": ja nu

"bwoal": chekket med røde sko :-0

Tinex: Hej, undskyld jeg kommer for sent - er jeg gået glip af meget?

estroide: hej alle, velkommen. 

"bwoal": tak

estroide: Damen i de røde sko er tine, som er ph.d. på ruc

"Armilla": Hej og tak fordi du ville se os!

estroide: og som arbejder sammen med mig i det her projekt

estroide: hej tine

"Armilla": Hej Tine

Tinex: Hej

"bwoal": hej tine du ser godt ud:-)

"Armilla": Ja, I er begge ret flotte!

estroide: Jeg vil snakke om læring og multimedier primært udfra mit eget projekt

"bwoal": vii andre ligner bare japanere

estroide: og de foreløbige erfaringer fra arbejdet med denne verden

"Armilla": Det lyder godt -

estroide: Men hvis I har nogle spørgsmål, må I meget gerne komme med dem undervejs

estroide: også kommentarer selvfølgelig. 

"karsten": kan man få lange bukser ?

"bwoal": ok

estroide: Hvis jeg ikke synes der er tid til det, så tillader jeg mig at ignorere spørgsmålene. 

estroide: Man kan desværre ikke få lange bukser som turist

"Armilla": : nikker

"karsten": øv

estroide: Jeg vil primært snakke om tre pointer

estroide: 1. at mediet er vævet ind i en større sammenhæng - fx. skolen, som sætter muligheder og begrænsinger

estroide: 2. at forskellige medier er med til at genere forskellige måder at tænke på 

"Armilla": Estrid, du logger det her, så vidt jeg husker?

estroide: (to "Armilla") ja

estroide: 3. at læring ikke er noget med bare at få noget ind i hovedet, men at viden også skal overføres fra læringssituationen til en anvendelsessituation

estroide: og så til sidst tager vi en rundtur i denne verden og jeg skal prøve at fortælle lidt om projektet 5te dimensiojn

estroide: det er ret meget så jeg haster videre - I må gerne kommentere!!

"Armilla": super, skal vi stille os, så vi alle sammen ser på dig?

estroide: Den første pointe vil jeg gerne understrege, fordi designere ofte fokuserer meget på brugeren og grænsefladen

estroide: det er selvfølgelig også vigtigt, men det er meget svært at få folk til at gøre een bestemt ting med et program

estroide: --- go ide armilla

"Armilla": så kan man også se hvad du siger i "verdensvinduet"...

estroide: Jeg har haft nogle specialestuderende på RUC i dette semester, som lavede en interviewundersøgelse

estroide: med nogle børn i skolen om computere. 

estroide: Det viste sig, at børnene ikke bare var specielt vilde med bestemte spil, programmer mv. 

estroide: men at de fx. syntes det var helt vildt sjovt at surfe på nettet derhjemme, 

estroide: men synes at nøjagtig den samme aktivitet var kedelig i skolen.

"bwoal": hvilken aldersgruppe avr børnene i?

estroide: Det hænger sammen med, at den måde, man interagerer på i skolen indvirker på det, børnene gør

estroide: børnene var 4. klasse så vidt jeg husker. Der omkring

estroide: Ok, det var meget kort den første pointe (den hænger sammen med det følgende)

estroide: Anden pointe, at forskellige medier appellerer til forskellige måder at tænke på,

estroide: er noget af det, jeg selv finder mest interessant, og som jeg skriver phd. om

"Armilla": Det har vi også lige kort talt om, men nåede ikke at diskutere færdig :)

estroide: Ok, så er der måske en diskussion i det - kom endelig med kommentarer.

"Armilla": Det skal vi nok :)

estroide: Da de første trykte skrifter begyndte at blive lavet - altså ikke med trykkemaskine, men blot med  typer, der kunne trykkes på papir,

estroide: begyndte man også at interessere sig for eksekese

estroide: - altså studiet af, hvordan biblen bør fortolkes. 

estroide: Tidligere brugte man håndskrevne tekster og mundtlige overleveringer

estroide: og disse kom sjældent ret langt fra der, hvor afsenderen skrev dem.

estroide: Men da tekster begyndte at blive trykt, begyndte teksterne at udbredes til mennesker, der måske

estroide: befandt sig i helt andre sammenhænge en forfatteren.

estroide:  Teksten blev altså sat ind i en anden sammenhæng -

estroide: fik en anden betydn ing

estroide: For at sikre sig en 'korrekt' læsning af særlig biblen, blev eksekese et hot emne.

estroide: Fortolkning har siden været hot. 

estroide: Er I der?
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Immigration Officer: Velkommen til Avafars verden!

Tinex: Vi laver projektet på en skole i København for 4-6 klasse

Tinex: Nu er hun her hun er AVAfar

estroide: Hej

estroide: beklaager, jeg røg af

"skaeganna": Det sker jo...

"bwoal": hmm ikke sådan med nutidens teknik:-)

estroide: nå, men det korte af det lange er at fortolkning er 

"karsten":  ja, det var aldrig sket i et klasseværelse

estroide: tæt knyttet til det skriftlige medie, og især det trykte medie

"Sparx": Jeg synes da jeg har oplevet noget ligende i et klasseværelse

estroide: :-)

estroide: og at det også har været med til at skabe (blandt mange andre ting) 

estroide: en opfattelse af viden som noget, der er udenfor individet, og noget man kan tilegne sig, og at det er noget som kan tilegnes

estroide: rigtigt eller forkert afhængig af, om man har den rette fortolkning.

estroide: Og så er det jo skægt med disse 3d verdener eller teknologier i det heletaget, der eer immersive, som lisbeth sikkert har snakket om

estroide: ikk, lisbeth?

"Armilla2": Ups, jeg var lige ved at smide Armilla1 ud - man kan ikke flyve på en bærbar

estroide: for her er viden ikke længere noget der er udenfor, men noget man er midt i. 

"Armilla2": Jo, vi har talt om immersion - men også om at den ikke udelukkende er afhængig af 3D, men også en masse andre faktorer (hvordan verdenen er beskrevet fx)

estroide: (to Tinex) tager du ikke nogle screen shots?

Tinex: SI

estroide: ja, enig armilla2

estroide: jeg er bare helt kuldret med 3d, så undskyld, hvis jeg bliver lidt snæversynet

estroide: ok jeg haster videre til tredje punkt, som handler om overføring af viden. 

estroide: Altså når man lærer noget et sted - fx. i eller foran computeren

estroide: så er det jo meningen, at man skal kunne anvende deet eet andet sted

estroide: Det er generelt en overset pointe i undervisning

estroide: i skolen fokuserer man meget på at man lærer det man skal og kan reproducere det i klassen og til examen, men det bliver ikke testet, om børnene 

Tinex: Jeg tror godt, du kan speede lidt op, hvis det er muligt

estroide: nu også kan anvende deres matematik osv. udenfor klasselokalet

estroide: ... jeg beklager at det er lidt trægt, men jeg kan ikke skrive hurtiugere....

estroide: Når man arbejder med multimedier, fx. 3d verdener er det så vigtigt at tænke på, hvad sammenhængen med det, man laver, og det, børnene får ud af det

"skaeganna": Hvodan kan man teste det - er der ikke mange andre faktorer der spiller ind (gør man altid det man har lært - fx spise sundt?)

"Armilla2": (til klassen: Estrid logger denne seance, så forhåbentlig kan vi få lov at låne et udskrift, så I også kan læse hendes pointer senere, hvis I skulle være interesserede)

estroide: har sammenhæng med børnenes verden udenfor klassen

estroide: Ja, mange faktorer spiller ind, og det er heller ikke sikkert at det er så nemt at teste 100%, 

estroide: men det er i hvert fald vigtigt at have et decentralt perspektiv på undervisningsmidler, a

estroide: altså tænke på den situatiuon brugeren skal anvende det lærte i, og ikke kun den situation, det læres i. 

estroide: Det er den forskel distinktionen mellem "læring" og "undervisning" påpeger - altså læring

estroide: fokuserer på den der lærer og hans liv, og undervisning fokuserer på hvordan selve udnervisningssituationen kan fungere.

estroide: Man kan lave en sammenhæng mellem mediet og livet udenfor ved at fokusere på indholdet, og lade det forbinde

estroide: Det er jo også det man diskuterer meget i fx. computerspil, at de er ret kedelige fordi de ikke rigtigt har noget interessant indhold, men kun simple regler og flot

estroide: grafik

"Armilla2": det er en interessant skelnen, eftersom vi har talt om at undervisning mere er rettet mod at lære den enkelte noget, hvorimod læring er rettet mod en social situation, altå interaktion

estroide: Læring klræver jo i hvert fald noget indhold.

"skaeganna": Gælder dette også for universitetsstuderende eller går det mest på børn?

Tinex: :)

estroide: Ja, armilla2 det er rigtigt, at de, der fokuserer på læring oftest er dem

"Armilla2": Helt enig :) (i indholdsdimensionen)

estroide: der interesserer sig for interaktion - deet sociale

estroide: men det siger måske også sig selv, for man skal vel ha fat i noget socialt, hvis

"bwoal": vil det sige at du mener at det ikke er muligt at lave et spil med indhold og flot grafik?? Så det bliver mere spændende ...

estroide: man skal tænke på tværs af kontekster, og ikke tænke viden som noget, der er inde i hovedet 

"Armilla2": nikker

estroide: Jo, bwoal, selvfølgelig er der også en formmæssig og æstetiskdimension, der er vigtig - meget vigtig

estroide: Nå, men vi har prøvet at skabe noget indhold ved at lave en rammefortælling om en fyr, der hedder avafar. F

estroide: Han er en avatar, der kommer når børnene er her, ogførste gang sagde velkommen til børnene og bad dem gå ud i de andre verdener for at finde

estroide: ud af, hvordan der så ud forskellige steder

estroide: avafar var nemlig blevet blind, og i takt hermed var hans verden - denne verden - forsvundet.

"Sparx": hvad var det undervisnings/lærings-mæssige formål ?

estroide: han ville gerne have børnene til at være øjne for ham, og se nogle ting

estroide: for ham

estroide: ... vi vender lige tilbage til læringsformålet senere...

"Sparx": ok

estroide: nå, men det gjorde børnene, og så gav han dem denne verden som belønning

estroide: med den ene regl, som står bag jer. 

"Sparx": hehe

estroide: Meningen var, at så skulle avafar dø, og verdenen overladess til børnene, og så skulle nogle de, der var forsvuyndet

estroide: fra denne verden i takt med at avafar blev blind, komme og snakke med børnene og stille dem opgaver. 

estroide: men så blev vi lidt glade for avafar, og børnene chattede ret aktivt med ham, at vi valgte at lade ham leve. Så 

estroide: nu er det i stedete blevet sådan, at han er blevet yngre af at se hvor 

"Armilla2": hvilken alder er de børn, I arbejder med nu?

estroide: flot de har opbygget verdenen

estroide: Og nu kommer han  tilbage hver gang og snakker med dem og stiller dem opgaver mv. 

estroide: Børnene er 10-12

"bwoal": hvem står bag avafar..en person eller...

estroide: Avafar er en fyr vi kender - min kæreste, faktisk

estroide: Det er en simpel rammehistorie, som dog er stærk nok til at bygge en eller anden form for identitet op, som børnene - eller i hvert fald de fleste af dem- 

estroide: går med på, og gerne vil lege med. 

estroide: En indskydelse er, at en 'spillemaskine' som det koncept, Robinson er bpbygget efter, ville også fungeere fint, tror jeg. 

estroide: Mht. læringen er der ikke noget specifikt læringsmål

"Armilla2": hvad mener du med spillemaskine?

"Armilla2": en bot?

estroide: faktisk er det ønsket, at vi gerne vil undersøge hvordan de lærer

estroide: hvis vi sætter et læringsmål op på forhånd, giver det ikke mening at undersøge, hvordan de lærer, for så har vi allerede pejlet dem i en bestemt retning

estroide: det interessante er, at de håndterer dette her så ekstremt forskelligt -

estroide: det er vist tid til en rundtur

estroide: Armilla2, med spillemaskine mener jeg bare det, der driver spillet frem, de regler og procedurer, der får 

"Sparx": jamen - hvad er det i kikker på mht. hvad børnene lærer ?

estroide: spillet til at køre - game engine

"Sparx": og hvordan de lærer

"skaeganna": Hvilke metoder bruger i til at teste "læring"?

"Armilla2": aha, nu forstår jeg

"bwoal": kan du gove nogle eksempler på hvordan de tackler det?

estroide: jeg giver eksempler på rundtturen. 

estroide: lad os først besøge monti

"bwoal": ok

"Armilla2": ok, du viser vejen :)

estroide: børnene er inddelt i fire grupper, som har hver derers ø at arbejde udfra. 

estroide: monti kan findes på 7S 0W +56

Seorm: wiiienerbröö

Tinex: Analytisk snit

Tinex: Metode

Tinex: Hvordan undersger man et virtuelt praksisfllesskab_

Tinex: Uddannelsesplan

"bwoal": ok det er der jo noget om, men mener du deved at man lærer mere gennem et sted som her end et et computerspil?

Tinex: Analytisk snit

Tinex: Metode

estroide: Kig i baren øverst - hvor der står "the Eduverse" - bagefter står koordinaterne

Tinex: Hvordan undersger man et virtuelt praksisfllesskab_

Tinex: Uddannelsesplan

Tinex: I må meget undskylde, jeg har lidt koks her

estroide: I bevæger jer op til 56 m ved at trykke på +

estroide: er der nogen, der ikke har fundet vej?

"skaeganna": jeps

"skaeganna": can't fly...

estroide: skaegga tryk på + ovre til højre

"skaeganna": gør det hele tiden, men mine tegn ender i display'et

estroide: så klik på "verdens-ruden" 

estroide: her we go+

estroide: DJ 15 er ham, der har bygget det meste her. 

estroide: han er ekstremt aktiv -den mest aktive bygger, vi har, tror jeg

Tinex: Han er her faktisk lige nu

estroide: Han render rundt i de andre verdener og checker ud, hvad der er og bygger det op her

"Armilla2": Estrid, kan du forklare hvordan stedet ser ud?

estroide: hvor, tine

"Armilla2": for os, der er lidt lost

Tinex: For enden af vejen bag træerne ved glasruden

estroide: Her er en nogle træer, der hele tiden skifter karakter, armilla2

Tinex: Nå, nu er han væk, han er sikkert ude for at finde ting

estroide: og her er en computercafe. Det gik han meget op i at bygge

estroide: faktisk byggede han den sammen med et par andre. 

estroide: Den er ikke så stor endnu

estroide: men meningen er, at den skal være meget større, og så skal der være mur om, og så får man

estroide: kun lov at komme ind, hvis man afgiver en kode. 

estroide: har armilla fundet vej?

estroide: prøv at højreklikke på et af de skiftende træer

"Armilla2":  jeg blev smidt af, så jeg er lidt fortabt, men på vej!

estroide: I kan se, at det har et navn - tree2s.rwx

"karsten": yep

estroide: alt herinde har et navn, og måden man bygger på er ved at kopiere og give et nyt navn. 

estroide: I kan desværre ikke bygge som turister

estroide: Under "actions" kan I se, at der står en længere kode 

estroide: det er den, der gør, at træerne skifter hele tiden

estroide: DJ 15 er ikke blevet undervist i at lave denne slags animation

estroide: men har blot kopieret det fra en anden verden han har været inde i

estroide: det kender vi fra computerspil - deet er jo sådan mange gør

"Armilla2":  

estroide: havde vi haft et klart læringsmål og sagt, at de skulle gøre noget bestemt, havde DJ15 måsek ikke fundet på dette, ikke 'lært' dette

estroide: Lyn hurtigt - lad os gå til 1N 8E -22

estroide: der bor Luka

estroide: alætså 22 under der hvor vi kom ind 

"Sparx": Kan man så ikke sige at jeres formål egentlig var at lade dem lære mediet/miljøet ?

estroide: Formålet er ikke bare at lære mediet/miljøet

"Sparx": ok !?

estroide: for der sker så meget mellem børnene, mellem skolen, og dette eftermiddagstilbud, mellem 

estroide: børn og voksne osv.

estroide: som børnene også lærer af og med

"Sparx": Mmmm

estroide: Nå men herovre har vi en meget mere "struktureret" byggestil, kunne man måske sige

estroide: det tog disse børn ret lang tid at komme igang. Hvis I havde været her længere ville I kunne se

estroide: at Sådan som der ser ud hos Monti - oppe ved DJ15, sådan har der ikke set ud hele tiden

estroide: han har ændret på det masser af gange

"Armilla2": snarere end at bygge til, bygger de altås om? eller begge dele?

estroide: men her startede børnene med at bygge de to græsplæner med en vej i midten

estroide: og derefter har de bygget hver deres lille hus

estroide: Ja, armilla. 

estroide: Nå, jeg ved I skal gå nu. 

estroide: Men jeg skal lige fyre en pointe af, som modsiger noget af det, som jeg har sagt

estroide: nemlig at det viser sig, at børnene i ekstrem høj grad selv bygger bro mellem "virkeligheden" og denne 3dverden

"Armilla2": (klasse: jeg tror stadig vi har tid til et par spørgsmål, eller hvad siger I?)

"skaeganna": jeps

"Hiker":                      Jow

"Sparx": Jo Armilla

estroide:  DJ15 er fx. en der snakekr og lamer enormt meget, og det samme synes hanm at gøre i denne 3d verden

estroide: og disse her luka'er synes at kopiere en stil, de kender fra den virkelige verden - hvilket de også selv siger. 

estroide: Undskyld, jeg glemte spørgsmål... 

estroide: dårligt...

estroide: kom med dem!

"Armilla2": hvordan "tester" du børnene? Sidder i i sammen rum som dem og snakker med dem eller interviewer i dem senere feks?

estroide: vi er 4-5 voksne med ca. 16 børn hver gang. 

estroide: vi går rundt og snakker med dem, arbejder med dem, hjæølper dem osv

"Hiker": Er det en succes - har i positive resultater af jeres forsøg (læringsmæssigt) Har det f.eks indflydelse på deres læring i ande situationer

estroide: nogle af os vil også lave interviews med dem

"skaeganna": Denne kopiering af RL i VL - kunne du præcisere hvordan den er interessant i forhold til læring?

estroide: vi går meget antropologisk til værks, dvs. noget med at undersøge børnene som om de var en fremmed stamme, altså fremmede

estroide: det tager lang tid at lære et fremmed folkeslag at kende

estroide: så det er alt for hurtigt efter en måned at pege på 'resultater"

estroide: for os er det ikke så vigtigt om de lærer ' det rigtige' men snarere hvordan de lærer

estroide: fx. hvordan man lærer og tænker og associerer og forbinder det til sit øvrigt liv når man sidder med sådan noget her

estroide: ift. når man læser en bog. 

estroide: materialiteten gør en forskel

estroide: hvilken forskel?

"Armilla2": hvormeget støtter de sig op ad jer i forhold til at udforske "at bygge" og hvormeget handler de på egen hånd

"bwoal": når I interviewer disse børn ved De så hvad det er I vil og under hvilke forhold foregår det? fritidsklubber skoler eller andet?

estroide: Armilla, det er ekstremt forskelligt. Nogen støtter sig meget op ad os, andre kører helt selv. nogle kigger efter hinanden, nogle hjælper hinanden, nogen nægter at andre kigger efter dem osv.

estroide: 5d ligger på en skole om eftermiddagen - altså efter skoletid

estroide: det er også i den sammenhæng interviews kommer til at foregå

estroide: individuelt og i grupper

Estrid bliver smidt af og klassen logger af.
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