Eksamenskrav for "Virtuelle Verdener", efterår 2000

Opgaveformer

Opgave: ca. 10-15 s.

eller

Miniprojekt: prototype + produktrapport

Kurset kan aflægges som enten interaktionsfag eller mediefag

Opgaven eller miniprojekt kan også afleveres som gruppeopgave, defineret som kollektivopgave, dvs.

Opgaven eller miniprojektet bedømmes med én samlet karakter.

Omfanget af opgave/miniprojekt forøges gradvis efter antallet af medlemmer, dvs:

Opgave: 

Omfanget af opgaven forøges m. alt efter antal gruppemedlemmer. For 2 personers gruppe, vejl.. 15-20 sider, for 3 personer vejl. ca 25-30 sider. 

Miniprojekt:

En større prototype samt for 2 personer ca. 5-10 siders rapport, for 3 personer ca. 10-15 siders rapport. Rapporten kan f.eks. struktureres som personopdelte redegørelser for enkeltdele eller særlige teoretiske perspektiver på det valgte projekt.

Bedømmelse

Der lægges vægt på:

· At I kan kvalitetsvurdere virtuelle verdener, herunder evt. selv at opstille kvalitetskriterier på baggrund af den læste litteratur

· At I kan perspektivere jeres valg af virtuel verdens type og/eller indhold i forhold til andre typer verdener eller indhold.

· At I kan perspektivere jeres valg af  virtuel verdens type og/eller indhold i forhold til én eller flere teoretikeres syn på virtuelle verdener, interaktion, kommunikation etc.

· At I har kendskab til de på kurset gennemgåede tekster og værker - men at I også meget gerne må have fundet yderligere tekster og indfaldsvinkler.

Afleveringsdato: 10.januar 2000

Opgaven bedømmes m. ekstern censur og karakter efter 13-skalaen.

Der gives mundtlig feedback ultimo januar 2001.

Opgavens indhold

Hvis kurset er valgt som mediefag, skal opgaven have en overvejende teoretisk toning. Det kan f.eks. være i form af en bestemt tematik (fx “Virtuel Identitet” eller “Virtuel Pædagogik”, “Den virtuelle verden som postmoderne kulturfænomen”), som man belyser via diskussion af en eller flere teoretikere og eksempler. Eller det kan være i form af diskussion af en idé eller koncept for en virtuel verden eller en begivenhed i denne, som man begrunder i diskussion af én eller flere af teoretikeres tekster (fx “Koncept for deltagerinddragende interaktivt teaterstykke i StoryMOO” eller “koncept for særlig målgruppe-community med x-funktionalitet”). Det kan også være i form af en analyse af en konkret verden på baggrund af nogle af de modeller for forståelse af disse verdener, I er stødt på i dette kursus, eller som I selv udvikler på baggrund af noget af den litteratur, I har læst. Illustrerende eksempler fra verdener og samfund, I kender til, er meget velkomne – også – og især – hvis I synes de “beviser” eller modbeviser nogle af teorierne.

Hvis kurset er valgt som interaktionsfag, bør overvejelser om design og forståelse af interaktion i virtuelle verdener indgå som en væsentlig del af opgaven. Med hensyn til mulige vinklinger, se ovenfor.

Miniprojektets indhold

I form af f.eks. en prototype for en virtuel verden – med overordnet struktur, ide og funktionalitet “storyboardet” og evt. én eller få funktionaliteter, interaktivitetsformer implementeret. De valg, der har ledt frem til prototypen, skal begrundes ud fra også teoretiske overvejelser og evt. sammenligninger med allerede eksisterende verdener i en projektrapport, omfang ca. 5-10 sider. 

Hvis I har yderligere spørgsmål, er I meget velkomne til at kontakte mig på 

klastrup@it-c.dk
Direkte tlf. 38 16 88 32

eller f2f på mit kontor, lokale 2.46
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