Anmeldelse af LamdaMOO 

 LamdaMOO er en tekstbaseret MUD, dvs. at verdenen, alle dens objekter og karakterer præsenterer sig vha. af tekst. Det er derfor op til den enkelte spiller at forestille sig verdenen og dens indhold på baggrund af den tilgængelige tekst. Hvis man skal drage en parallel til et andet medie, vil det derfor være bogen som medie man skal sammenligne med. Dog er forskellen her at aktøren i høj grad selv er med til at præge historien gennem sin interaktion med objekterne og andre aktører i verdenen. Som aktør danner man sin egen hovedperson både fysisk og psykisk. Fordelen ved dette er, at man som aktør ikke lader sig hæmme af i forvejen bestemte prototyper og derved kan nuancere sin egen karakter som man har lyst. Andre aktørers opfattelse af ens karakter lader sig ikke forstyrre af den ydre repræsentation, der dannes gennem en 2D/3D prototype. 

Hierarkisk opbygning og struktur

Når man besøger LamdaMoo kan man gøre dette som gæst eller som egentlig karakter. Som gæst har man ingen rettigheder, hvilket også afspejles ved, at man som gæst ikke selv kan bestemme sit navn eller beskrivelse. Som normal user har man ret til at bestemme navn og egen beskrivelse. 

 I LamdaMOO er der en hierakisk opdeling, hvor gæst er det absolutte laveste og wizard det højste. Her imellem kan man afhængig af hvor meget tid man tilbringer på MOOen avancere fra normal user til builder, dvs. man har opnået byggerettigheder. Fra Builder avancerer man til programmer med tilhørende programmeringsrettigheder til objekter. 

Wizardens rolle er mig ikke helt klar, udover, at det er de forskellige wizards der vedligeholder og udvider MUDen. De sidder med den alt overskyggende magt idet de har mulighed for påvirke den egentlige kode der udgør MUDen grundlag. Derigennem har de mulighed for at fratage og give egenskaber til aktører, endda at nedlægge karakterer, og det er derfor helt op til den enkelte wizards moral begreber, hvordan han benytter sig af sin magt. 

 Kommunikationsmuligheder 

Al form for interaktion i denne MUD foregår gennem en chatbox. Der er her muligheder for at bruge forskellige former for kommandoer så som, emote, page og wisper. Envidere har MUDens brugere udviklet deres eget sprog , der bruges til emote og tale. Sproget består af forkortelser, der er fuldstændig uforståeligt for en newbie. Dette er ydermere med til at understøtte det førnævnte hierarki.

MUDens primære formål og funktion

LamdaMOOs primære funktioner er rollespil og social interaktion, og det er disse elementer, der udgør det egentlige gameplay. Det er svært som gæst at se om konceptet holder, men taget i betragtningen af at LamdaMOO  er en af de ældste og største MUDs, må man gå udfra at konceptet holder. 

