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1.

Uddybelse af de karakteristika der er i web 2.0 og hvordan vi gør brug af den inspiration til vores feltarbejde.

Hvordan kan vi bruge, se, spotte de fænomener i feltarbejdet?

Hvordan er koblingen mellem denne web 2.0 inspiration og vores egentlige designarbejde (feltarbejde)

Sociale fænomener i web 2.0:

De services der ligger på webben muliggør bestemte handlinger. Handlinger hvor brugeren selv skal bidrage og deltage fx ved at brugere oploader frem for at downloade. Services er også karakteriseret ved at være sociale medier. Et socialt medie består fx af applikationer hvor brugerne kan dele noget, opfordrer til innovativt samarbejde eller til interessefællesskaber. Og hvor der foregår konstant dialog og alle har ret til at redigere/ mange til mange.

En anden karakteristik er muligheden for at bidrage til webbens orden. Ved hjælp af tagging på et website, billede, film eller andet så skabes de såkaldte folksonomies, som er en nedefra kategorisering af webbens indhold (brugerbestemt arkitektur). Ved hjælp af tagging bliver det også lettere at finde noget = genfinde
Ydermere ved oploading bidrager alle til database og webben bliver et arkiv for bevarelse af fx oplevelser.
Den nye form for socialitet på nettet ser vi som inspirationskilde for vores koncept. 
Services der sørger for at jeg som enkeltperson kan bevare mine oplevelser, give dem navn, finde dem igen, finde andres, tale med andre om det, redigere, opleve nyt eller bidrage på ny.
Services = Idealer for vores koncept
Tror det er noget vi kan finde på RF

Derfor udforskning af designsituation på RF

Koblingen mellem inspirationskilde og faktisk designarbejde ligger i de idealer for konceptet. Altså, de er dele af vores visioner (L og S). 
Visionerne er lagt i operative billeder – scenariemockups. Skal afprøves.

Idealer forstået som sociale mønstre vi vil opfordre til gennem det endelige koncept.

2.
Etnografisk tilgang til design

Hvorfor (Blomberg et al.)

Fordele og ulemper

Refleksion = vi er redskabet

Os – nu på RF

Tage højde for kontekst – konteksten er jo ny – vi har forsøgt at skabe så gode forudsætninger som muligt for RF med de to workshops men vi kan aldrig vide….

3. 

Vores redskaber til RF

Spørgeguide til CI

iii. Hvorfor og hvordan

c. Observationsguide til observation (Beyer og Holtblatz)

i. Hvilke koncerter – Veto? (Myspace, Boggie, Liga)

ii. hvorfor og hvordan

