Formål

Viderebygning på flere modsætningsforhold omkring følelsen

Ved hjælp af prototyper/scenarier vil vi udforske den handling der skal ske lige efter koncerten.

Program

1. Introduktion 

2. hvad fandt vi ud til sidste workshop, hjulet – vi fandt ud af at der var mange aspekter i følelserne (beskrive følelserne forholdsvist grundigt), i dag skal vi snakke om der hvor man har lyst til at dele den. 
3. Præsentationsrunde

4. Stemningsskaber med film

5. Hjulforklaring

6. Hjul (viser deltagerne at der er mange aspekter i følelserne vedr. Koncerter) med runde – sætte dem ind i følelsen og lyst til at dele. Ikke snakke om vores forhindringer, hvor de ikke ønsker at dele.

7. Scenarieforklaring

8. Scenarium 1

9.  Pause

10. Scenarier

11. Hvilket scenarie var mest noget du havde lyst til. (afstemmning)

12. Afslutning

Introduktion 

Velkommen til ITU og tak fordi I ville være med til vores workshop.

Vi hedder Lasse, Jesper, Lotte og Christie.

Vi er i gang med et projekt, som er en undersøgelse af hvad der sker efter koncerter/events på Roskilde festival. Her i maj måned afholder vi to workshops, hvor af denne er nummer to og vi ender med forskellige typer af undersøgelser på selve festivalen. 
Det er tænkt at dette projekt skal fortsætte i næste semester som et større projekt, da det endelig mål kan komme til at være en informationsteknologi ude på festivalspladsen og som supplement hertil et senere online-community.
I er med til denne workshop, fordi os som IT-designere, kan være meget forudindtaget omkring hvad folk synes, mener og hvilke behov mennesker har. I er derfor virkelighedens eksperter, som kan fortælle os hvad denne her situation efter koncerter handler om.
Vi skal lave forskellige ting i dag og vores udgangspunkt er sådan set, hvor vi slap ved første workshop. Vi havde også fem deltagere og temaet var de følelser, som opstår efter en koncertoplevelse. Vi fik brainstormet en masse omkring denne specifikke situation, man står i efter en super fed (eller skidt) koncert. Hvor man peaker og hvor man er fuld af indtryk.
De kom frem til følgende temaer, som beskriver nogle forskellige følelser:

Vis hjulet og beskriv grundigt hver følelse

Men vi er ikke bare interesseret i de følelser alene. Vi er interesseret i hvordan festivalgæster vil dele det med hinanden og gerne med folk de ikke kender. Det er hovedtemaet for denne workshop. Altså at dele disse følelser med mennesker, I ikke kender, lige efter en koncert.

Programmet for i dag er, at om lidt tager vi en præsentationsrunde. Derefter sættes I lige i festivalstemning med en kort film. Herefter tager vi en diskussion af de præsenterede følelser og omkring lysten at dele dem. Inden pausen begynder vi på det som skal optage resten af workshoppen, nemlig præsentationer af forskellige scenarier om den nævnte situation, som I skal forholde Jer til.
Efter pausen, som er kl. 19:00, fortsætter vi og til sidst runder vi scenarie-oplæggene af med en form for afstemning.
Der er mad til Jer og I må spise det når I vil, ligesom I må tage de sodavand I har lyst til. 

I skal vide at Lasse og jeg (eller omvendt) er som udgangspunkt ”dirigenter” for workshoppen, og Christie og Jesper observerer, dvs. de skriver ned hvad der sker. Derudover optager vi også hvad der sker ved hjælp af diktafoner og vi tager også lidt billeder. Alt det her materiale behandles selvfølgeligt fortroligt forstået på den måde at jeres navne og hvem i er, kun vil være noget som vi ved. I bliver anonymiseret i vores opgave. Har I nogle indvendinger omkring vores brug af materialet, så sig endelig til.

Inden vi begynder så skal I vide, at intet er forkert. Alt hvad der siges er rigtigt. Vi er blot interesserede i jeres holdninger og meninger. I kan spørge alt det I vil undervejs og stop os endelig, hvis der er noget I ikke forstår. 
Når vi begynder at brainstorme og tænke abstrakt er det vigtigt at ingen kritiserer hinanden, men vi må derimod meget gerne supplere hinanden.
Sluk alle mobiltelefoner

Præsentationsrunde
Præsentationsrunde os og dem 

navn, erhverv, alder, antal gange på RF,

hvordan kender de os, og hvad er RF for dem 

Stemningsskaber med film
Tag stole med
Lasse fører slaget: ala filmen er en stemningsskaber og varer ca. 5 minutter…
Bliv inde i det rum

Hjulforklaring
I er allerede blevet præsenteret for hjulet/følesesord, så I ved hvad hver følelse nogenlunde står for. I ved altså hvad de tidligere deltagere har beskrevet som værende forklaringer på deres følelser.
Det I skal nu er at fortælle os, hvordan I kan relatere til de følelser. Vælg én af dem I lettest kan relatere til, giv os en beskrivelse på det (I har måske selv oplevet det?) og prøv derefter at forklare os hvordan I ville have lyst til at dele denne følelse med folk på festivalen.
Altså en beskrivelse af en følelse og hvordan vil I have lyst til at dele den?
Kunstpauser!

1 eller to runder (alle ord skal tages?)

NB: Vil I gerne tilføje en følelse som I synes der mangler, så sig til.
Scenarieforklaring

Et scenarium med et koncept/mock up (i en abstrakt fysisk form). Scenariets funktion er at illustrere sammenhænge mellem følelsen, det at dele den og hvad folk egentlig gør og hvordan de gør det.
Vi vil gennemgå ca. 6 (forhåbentlig) scenarier for Jer. Hvert scenarium er en historie om festivaldeltagere, som vi på forhånd har sat ind i en bestemt situation omkring en følelse og det at dele den med nogen. 
Efter at I har fået læst scenariet op, skal I forholde Jer til den situation, som festivaldeltageren har været i og hvad festivaldeltageren har gjort. 

Kan I forholde Jer til den situation? 
Hvordan ville I gribe situationen an? (samme måde, ændre noget?)

Ville I dele en følelse (euforisk, skuffet, glad, vred) på denne måde? Hvordan?

Ville I kunne bruge ølkrusset, ballonen osv.? Og hvordan vil I bruge den?
Sæt Jer selv ind i scenariet og lad det være Jer. – Hvad gør I?
Ville I benytte Jer af en online-service senere? Hvordan og hvorfor?
Synes I det er for fladt eller for svært at fortælle hvad I mener, er I velkomne til at tegne på papir eller på anden vis få det forklaret. Har vi andet?
Skal vi have tegninger af de forskellige ”koncepter/mock ups” – vil det hjælpe til at forstå deres fysiske form bedre?
Scenarium 1

Hvilket? Og hvilken rækkefølge efter pausen?
Pause

Afslutning: tak og blog

HUSK:
Ingen interne jokes

At vi skal få dem væk fra de situationer som ikke er gunstige for vores senere produkt – altså de skal ikke snakke om hvordan de gerne vil være alene med oplevelsen.

HUSK: UDDELEGERING AF KODNING LIGE EFTER!!
Egenskaber i mockups’ne:

Mødested

Adgang til noget online

Adgang til noget digitalt

Identifikation

At komme af med noget

Samlingsskabende/fællesskabs-skabende

