Lokationsbaseret software
I de seneste år er der udviklet en del sociale applikationer til mobile medier, heriblandt det vi kalder lokationsbaseret software, hvor lokationen bliver omdrejningspunktet for den sociale interaktion.  

Bliin, Plazes, Mobiluck, Socialight, Rabble, Trackut, Ipling, Helio, Boostmobile, Raketu, Sixsense, Dodgeball og Datepilot
 er alle eksempler på lokationsbaseret software. Fælles for dem er, at brugeren via sin mobiltelefon
 angiver hvor han/hun er eller hvad han/hun mener om et bestemt fysisk sted. Brugerne kan også tilgå denne information fra andre via mobiltelefonen. Hvem der modtager og hvad brugeren modtager styrer brugeren selv via deres profil på internettet, hvor alle informationerne også samles. (her skal nok stå lidt mere om applikationerne? Og om at temaerne er mikrokoordination af vennerne samt geotagging eller begge dele på en gang?)
Lokationsbaseret software er stadig ikke allemandseje, men eftersom mobiltelefonen er de unges foretrukne medie
 og mobilinternettet bliver mere og mere udbredt
 har det potentiale til at blive det. Derfor er lokationsbaseret software en interessant eksamenscase da det bl.a rejser følgende generelle spørgsmål: Hvordan kan man som akademiker metodisk undersøge den sociale interaktion i lokationsbaseret software? Skaber softwaren anderledes sociale relationer? Hvordan påvirker det vores identitet? Og hvilke konsekvenser har denne overvågning af hinanden færden på… ?? og Thomas’ problemstilling….
� Se bilag xx for beskrivelse af alle disse applikationer.


� I nogen applikationer kan brugeren også angive lokation via computeren, dette går vi ud fra er fordi der stadig er mange som ikke har mobiltelefoner med GPS, mobilinternet eller bluetooth.


� Mangler henvisning


� Igen påstand uden kilde!!





