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Comments for the editors only:

Abstractet siger ikke meget om hvad artiklen handler om:

Der burde sta noget om social entrepreneurship i communties og ikke internationalt? det bliver
ikke navnt nogle steder i kroppen pa artiklen.

Desuden siger abstractet bare hvad andet litteratur har sagt og ikke hvad der faktisk star i
konklusionen i artiklen.

Acrtiklen siger en hel masse, uden rigtigt at sige noget. Den bringer ikke noget nyt til
diskussionen. Det virker som om at pointen bare er at designere skal vare gode til at
(Dfacilitere og (2)bringe kreative processer videre og lave noget ud af dem pa social
community basis. Det er ikke noget nyt argument!

En bedre og mere bevisbaseret gennemgang af den grafiske model der bliver brugt og de to cases
ville vaere bedre - og kunne maske bringe diskussionen videre pa et niveau der ikke er
diskuteret for. Plus paenere grafik i modellerne, de er skraekkelige!



For meget ekstra ungdig litteratur gennemgang der ikke anvendes i cases. Namedropping.

For mange forskellige foci og teorier kastes i luften uden at gribes igen. Det virker som om
forfatteren er bange for at sige noget selv og prgver at bruge alle mulige andre forskeres ord -
resultatet er et usammenhangende argument.

Mange engelske stave og kongruens fejl.

Overskrifter passer ikke altid med indhold - iseer "social innovation".

Der er for mange referencer nogle steder, og andre steder (objectives med &ldre-vovsen AiBo) er
der mange pastande der ikke har referencer.

| "creative entrepreneurship™ bringes et "system" pludselig pa banen. Der er ingen definition pa
hvad der menes.

Det der "heroic entrepreneurship™ er noget underligt noget at kalde det.
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