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Læringsmål 

Kende til metoder som hjælper til at 
sætte ord på hvordan fremtiden kan 
se ud 

Kunne redegøre for i hvilke situationer 
forskellige metoder til at lade 
brugerne formulere deres 
fremtidsvisioner kan bruges 

Kunne reflektere over metodebrug i 
co-designprocesser 
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Indhold 

At øve sig på fremtiden; drama og video som metode i design 

Videobrainstorming 

Dukkescenarier 

Dukkescenarier med props 

Fuldskala-teater med props  

Eksempler fra Seniorinteraktion 

Pause 

Om refleksionsrapporten og eksamen 

Om eftermiddagens og aftenens præsentationer 

Kursusevaluering 

BIID Lektion 10 

3 



Designprocessen 
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Designprocessen 
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At designe med video 

(Video i undersøgelse og dokumentation) 

Video som designværktøj 

Drama som metode i designprocessen 
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Laurel (1993): Computers as theatre 

Fra opdeling i funktionalitet 
og interface … 

… til user experience  

Flytte fokus fra det mulige 
til det ønskelige 

Kritik af Laurel: vanskeligt 
at tale om user experience 

Oplevelse er en social 
funderet konstruktion 
Battarbee (2004) 

Teatret: både social 

konstruktion af 
betydning af situationer  

og interaktionen i dem 
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Video-drama-brainstorming 

1. Lav en almindelig brainstorming 
i grupper 

2. Udvælg de bedste ideer 

3. Spil/dramatiser disse mens der 
filmes 

Brug ‘start’, ‘stop’, ‘zoom’ og 

‘kameravinkel’ til at designe 
interaktionen 

Ideudvikling fortsætter under 
optagelser 

Rå materialer + høj 
detaljeringsgrad i interaktion 

Eksempel: “ringe til en døv 
person” … eller 
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• Læg mærke til hvad ‘tænke-
højt’ gør.  

• Tydeliggørelse af interaktion 



At designe = at øve sig på fremtiden 
Hvordan øver vi os på fremtiden? 

9 

BIID Lektion 10 



10 

BIID Lektion 10 



Processen – “design laboratorierne” 
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Metoder i konceptfasen 
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Metoder før WS 1 

Arbejdsbøger som 
udgangspunkt for 
dialog 

Besøg i 
klubmiljøer og 
hjemmemiljøer 
med 
arbejdsbøger 
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Metoder på WS 1 / I 

1:1 dialog / “den gode dag” 
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Metoder på WS 1 / II 
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Fremtidsscenarier som dukketeater 

Brugen af dukker gør 
nemmere at optræde 

Dukke-scenarier letter 
verbalisering: udtrykke 
tanker, mål, ønsker etc som 
‘regi-bemærkninger’ 

Giver overblik (lille skala) 

Letter sceneskift  



Dukkescenarie gruppe 5 
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Metoder på WS 2 

1. Kortlægge sociale relationer 

2. Introduktion til og leg med 
props som symboler på 
teknologiske koncepter 

3. Dukkescenarier med props 
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Kortlægge fællesskaber 
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Introduktion til og leg med props som 
symboler på teknologiske koncepter 

PROPS 

Super-prik 

Skærm 

Meddeler 

Søger 
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Dukketeater med props 

Afprøve konceptideer i situationer 

Enkle og forhåndenværende rekvisitter 

“Ladybug” – en halvkugle-formet 
mikroovn bygget ind i spisebordet… 

1. Lav dukker. Giv dem personlighed. 

2. Forbered scenen i 2D eller 3D. Marker 
væsentlige elementer. 

3. Etabler en fortælling – fordel roller. 

4. Gennemspil / udforsk situationer 

5. Dokumenter med video (uden stativ) 

6. Brug facilitator 

7. Se igennem og reflekter 
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Dukkescenarier med props 
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Fremtidsscenarie med props - intro 

Videreudvikling af props som designmateriale 
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Dukketeater med props 2 
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Fuldkropscenarier med props 

Live-gennemspilning  

Kommentarer fra ældre 
og andre 
projektdeltagere 

Løbende justeringer 
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Mens vi venter på platformsfasen … 

Postkort med 

invitationer til at skabe 
nye fællesskaber 

Gruppe på facebook 
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Pause 
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Vigtige ting og sager at tænke på … 

… om lidt 

Eftermiddagens program 

Georgia Tech program 

… senere 

Refleksionsrapporten 

Mundtlig eksamen 

… inden frokost 

Kursusevaluering 
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Slut. 
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