
Lone Malmborg / malmborg@itu.dk 

Velkommen DMD’ere 2010! 



Program 

Formiddag 

10:00 Velkommen til Digitale Medier og Design – lidt om uddannelsen 

10:20 John Paulin Hansen og Ditte Bergstrøm om Formidling, projektarbejde og 
webdesign (BFPW) 

10:40 Bjarki Valtysson om Introduktion til Medier og Kommunikation (BIMK) 

11:00 Mogens Jacobsen og Lone Malmborg om Introduktion til Interaktionsdesign 
(BIID) 

11:20 Introduktion til DesignLab og mulighed for at afprøve tagging-teknologien 

12:00 Frokost 

13:00 … 
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Digitale Medier og Design på ITU 

Digital Design and 

Communication 

E-Business Media technology  

and games 

Global Business Informatics 

Digital Media and Design  



DMD program overview 



Global interaktion på IT-Universitetet 

Generel global interaktionsstrategi 

Samarbejde med Georgia Tech 

Ansøgning 1. november, max 20 studerende 

Gensidig udveksling 

Mange internationale undervisere 

DMD: Island, Brasilien, Indien, Italien …+ gæsteundervisere 

Undervisning på engelsk 

Gode muligheder for global interaktion via 
studieophold, øvelsesforløb, konferencedeltagelse … 

Lone Malmborg 
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… 
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Introduktion til interaktionsdesign 

Lone Malmborg (kursusansvarlig og underviser) 

Mogens Jacobsen (underviser) 

Louise Petersen Matjeka (hjælpelærer) 

Anders Holm Nøhrstrøm (hjælpelærer+DesignLab-
bestyrerer) 



Lone Malmborg 

Cand.scient.soc (‘90) computer science + danish literature and language from 

Roskilde University 

Ph.D. (‘95) applied comp. sc + informatics from CBS 

Assistant professor (‘95-97’) at CBS 

Associate professor (‘97-’06) at K3 

Kings College, visiting researcher (‘04-’05) 

Editor Digital Creativity (’98-ongoing) 

Formal representations, phenomenology, synkinesthaetics, cscw, embodiment, 

interaction design, art & technology, location based interaction 

ITU 2006 

Associate professor (‘06-ongoing) 

SPOPOS 

(Re-)searching the digital Bauhaus 

Design for social interaction among elderly (IDEA) 

SeniorInteraktion, LevVel ... 

Courses: Interaction design + concept development 

Digital Media and Design + DesignLab 

FACT 



Et eksempel på interaktionsdesign: 
mobiltelefonen … I brug 

Teknologi – socioøkonomisk 
kontekst – menneskelige 
relationer 

Vi designer altid i og til en 
kontekst … og derfor med et 
ansvar 

25 år med mobiltelefonen 
(www.mobil25.dk) 

SPOPOS: mobiltelefonen som 
‘Big-Mother’ (www.spopos.dk) 



Socioøkonomisk / kulturel kontekst 

Et eksempel på interaktionsdesign: 
mobiltelefonen … I brug 

Evaluere/ 
Forstå i 

brug 

Ideer 
(Re-)Design 

Skitser 

Teknologi – socioøkonomisk 
kontekst – menneskelige 
relationer 

Vi designer altid i og til en 
kontekst … og derfor med et 
ansvar 

25 år med mobiltelefonen 
(www.mobil25.dk) 

SPOPOS: mobiltelefonen som 
‘Big-Mother’ (www.spopos.dk) 



Hvad er interaktionsdesign? 

The design of spaces for 
human communication and 
interaction  

 Winograd (1997) 

Creating user experiences 
that enhance and augment 
the way people work, 
communicate, and interact 

 Sharp, Rogers and Preece 
(2007:9) 



Interaktive digitale produkter 



Designlabbet - designprocessen 



Designlabbet - designprocessen 

Undersøge 
verden 

Evaluere/ 
Forstå i 

kontekst 

Ideer 
(Re-)Design 

Skitser 

Interaktiv 
skitse 

Endeligt  

design 



Materiale til kurset 

Kompendium 

 

 

 

 

 

 

Introduktion til interaktionsdesign efterår 2009 
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Efterår 2009 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

IT-Universitetet i København   August 2009 



Vi ses på torsdag! 

Vores kursusblog: 

https://blog.itu.dk/BIID-
E2010/ 

Kursusbeskrivelsen findes på 
mit.itu.dk 



… 
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DesignLab 

Lone Malmborg 
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Hvorfor DesignLab? 

Facilitet for 

designorienterede 
aktiviteter 

Inspirerende omgivelser 
for studerende 

Vindue mod omverdenen 
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Aktiviteter 

Inspiration 

Ideation 

Sketching 

Modeling 

Prototyping 

Visualization 

Enactment / role playing 

Video documentation 

Exhibiting 
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Zoner 

Inspirational library 

2D sketching 

3D modeling 

Sketching in hardware 

Enactment 

Video documentation 

Exhibition 
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Konfigurationer 

Lone Malmborg 
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Tagging infrastruktur 

Tagging til inspiration 

Lade ting fortælle historier 

Lade gode studenterprojekter 
inspirere studerende 

Udstillinger i dag 

DMD-underviserne … og måske deres 
hemmelige sider 

Den ‘grønne eller gule tale’ om VK-
regeringen 

‘Vores øl’ / Free beer 

Prøv selv om lidt … 
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DesignLab - forvandlingen 

Lone Malmborg 
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