






Amager, onsdag d. 12 marts 2008
Kontraktaftale
Samarbejdsaftale mellem Gaming School Cph. og Karina Sandfelt Jensen, Magnus Kjøller Lou, Esben Juul Nielsen, Signe Eva Rasmussen og Rikke Thomsen Kornby, studerende på ITU ved faget målgruppeanalyse.
I øjeblikket deltager Karina Sandfelt Jensen, Magnus Kjøller Lou, Esben Juul Nielsen, Signe Eva Rasmussen og Rikke Thomsen Kornby på et fag på IT-universitet, som handler om målgruppeanalyse. I det projekt indgår der et mindre projekt, hvor man skal lave en målgruppeanalyse af et produkt, der involverer IT. I den forbindelse mener vi, at Gaming School Cph. produkter er et oplagt emne at studere. Projektet skal afleveres i slutningen af maj måned
Vi ønsker at undersøge, hvordan produkterne bliver modtaget af brugerne, og om produktet kan forbedres, så det rammer behovet for information hos modtagerne. 

På nuværende tidspunkt regner vi med, at vi gerne vil lave en spørgeskemaundersøgelse kombineret med nogle enkelte interviews, observation og fokusgrupper med udvalgte brugere af produktet.

I den forbindelse vil vi gerne bede om mulighed for at sende spørgeskemaet ud til modtagerne og samtidig få hjælp til at finde interviewpersoner.

Vi håber også, at vi kan få nogle faktuelle informationer om produktet, intentionerne bag, etc.

Der er ikke nogen forventninger om honorarer for projektet, men vi håber, at vi eventuelt kan få dækket nogle af de omkostninger, der vil være ved at lave projektet. 

Samtidig forholder vi os dog retten til at strukturere projektet, som vi ønsker det og i henhold til de krav, der stilles i ITU’s studieordning for faget. 
Vi vil selvfølgelig derudover lytte til kommentarer og ønsker fra Gaming School Cph..
På vegne af Gaming School Cph..
Rasmus Pedersen, Direktør. 
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